
Explosion Arctique
(Version v03.01 – octobre 2019)

Légende: R = recrues, Ac = archer court, C = cavalier,
E = soldat d'élite, Xb = arbalétrier

Troupes :GEM ANS BOR NUS 2MAM
230R 132Ac 65C 402(537)Xb

Pertes :   153R 100Ac

Ce  tutoriel  résulte  d’un  mix  personnel  de  divers  tutoriels  et  de  mes  
expérimentations.  Vous  trouverez  l’arbre  de  compétences  de  mes 
généraux ici.  Comme il  est  peu  probable  que  vous  ayez  adopté  les  
mêmes  compétences,  je  vous  recommande  de  vérifier  avec  un 
simulateur si mes compositions sont aussi valable pour vous.

Gx # Ennemis Troupes Pertes

G1 1 80 Huscarl 120 Valkyrie NUS 25C 155Xb --

G2 2 100 Karl 100 Valkyrie BOR 20R 40C 135Xb --

G2 3 20 Jomsviking 180 Huskarl GEM 125Ac 170Xb   ou
GDD 120R 165Xb

100Ac
115R

G3 4 180 Jomsviking 20 Valkyrie GEM 95R 200Xb   ou
GDD 85R 15C 185Xb

76R
81R

G3 5 20 Jomsviking 120 Huskarl 60 Berserker

V1 :    ANS 1R
V2-3 : MAM 1R
V4 :    GEM 60R 235Xb   ou
          GDD 45R 240Xb

1R
1R
45R
40R

G4 6 80 Huskarl 40 Karl 80 Valkyrie NUS 6R 7Ac 167Xb --

G4 7 80 Huscarl 40 Karl 80 Berserker

V1 :    NUS 1R
V2-3 : MAM 1R
V4 :    GEM 60R 235Xb   ou
          GDD 20R 265Xb

1R
1R
17R

--
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