Attaque surprise

Attaque surprise

Catégorie: chasse a I'expérience
Légende: R =recrues, C = cavalier, S = soldat, E = soldat d'élite, Xb = arbalétrier

Troupes: 4 GT NUS GDD 200R 140S 180C 580E 235Xb £ i
Pertes:  143R (ou sans diversion 617R 95M ) e el pe Y

Pour réussir vos diversions attendez la fin du roulement de tambour avant d’enchainer avec le lancement du prochain
général ! Ce tutoriel résulte d'un mix personnel de divers tutoriels et de mes expérimentations.

Vous trouverez I'arbre de compétences de mes généraux ici. Comme il est peu probable que vous ayez adopté les mémes
compétences, je vous recommande de vérifier avec un simulateur si mes compositions sont aussi valable pour vous.

CGx | # Unités ennemies Nos troupes Pertes
attaque sur le chef de zone avec interception et attaque en passant des camps la et 1b.
la | | 130 Karl, 70 Valkyrie En passant -
1b | | 100 Valkyrie, 100 Karl En passant -
G1 | 1 | 120 Huscarl, 80 Valkyrie NUS 19R 1E 160Xb 19R
G2 | 2 | | 100 Huscarl, 100 Valkyrie NUS 1E 179Xb Z6ro
G2 | 3 | | 140 Huscarl, 60 Valkyrie GT 40C 140E Div [34]
NUSBIR129%b 51R
G2 | 4 | | 200 Huscarl GT 2008 Div [11+]
GBB43M-242%b 43M
G2 | 5 | | 100 Huscarl, 90 Berserker GDD 54R 1E 230Xb 43R
G3 | 6 | |130 Huscarl, 70 Valkyrie GT 89C 1LIE Div
NUS-36R144Xb 36R
G3 | 7 | | 130 Huscarl, 70 Valkyrie GT 89C 1LIE Div
NUS-36R144Xb 36R
G3 | 8 | | 100 Jomsviking, 90 Valkyrie NUS 1E 179Xb Z6ro

G4 | 9 | | 100 Huscarl, 100 Valkyrie NUS 1E 179Xb (rappeler aprés la victoire !) Z6ro



http://freesmartrider.net/TSO/Astuces%20et%20Documentation/ArbreCompetences_Generaux_CapSkipper.pdf
http://settlersonlinemaps.com/fastsim.php?LangCode=7

Zone 2 Retour
#2 : NUS 1E 179Xb

#3: GT 40C 140E

#4 : GT 200E

#5: GDD 54R 1E 230Xb

G4 | 10 | |90 Huscarl, 110 Valkyrie NUS 1E 179Xb zéro
G4 | 11 | | 100 Huscarl, 100 Berserker GT 655 130E iy
GDBD-87R-1E197Xh &R
G4 | 12 | | 120 Huscarl, 80 Berserker GT 70S 130E div
GDBD-93RIE19%b 93R
G4 | 13| | 100 Jomsviking, 90 Valkyrie NUS 1E 179Xb Z€ro
Si votre invité attaque ce camp avec MAM 1R pour assurer la part de butin, recherchez une diversion qui dure au moins 9
cycles. S'il reste 150 Huscarl, la composition appropriée est GT 135E 55C
G5 |14 ;
150 Huscarl, 50 Valkyrie GT 25 136E 62C Div
NUS23M-1E-156Xb 23M
G5 | 15| | 160 Huscarl, 40 Valkyrie GT 152E 48C Div
NUS29M-151¢bE 29M
G5 | 16 | | 100 Huscarl, 100 Berserker GT 825 118E Dv
GDD-87R-1E197Xh &R
GT 40S 160E Div
G5 (17| |130H 1,70 B ki
uscar erserker %R
L V1:NUS 1R 1R
G5 | 18 | | 120 Jomsviking, 80 Berserker V2 - GDD 92R 1E 192Xb 80R
Diversions
Zone 3 Retour

#6: GT 89C 111E

#10:

#11:
#12:

#13:

4 Zone 4

#9 .

Retour
NUS 1E 179Xb ou GT 5S 69E 126C
NUS 1E 179Xb ou GT 61E 139C

GT 65S 130E
GT 70S 130E

NUS 1E 179Xb

#14
#15
#16
#17

#18

y Zone 5

Retour

: GT 2S 136E 62C ou GT 135E 55C si pb MAM 1R
: GT 152E 48C
- GT 82S 118E
: GT 40S 160E

:V1:NUS 1R

V2 : GDD 92R1E 192Xb
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