La funébre confrérie

Légende :
Mission :
= Troupes :
Informations
Objectif : détruire toutes les tours de .
sorciere Pertes :

Type : mission
Them igue

Récompense : beaucoup de ressources, I'arbre de compétences de mes généraux ici. Comme il est peu probable que vous ayez adopté les
il mémes compétences, je vous recommande de vérifier avec un simulateur si mes compositions sont aussi
valable pour vous.

Funébre Confrérie

(Version 5.05 - aodit 2020)
R =recrues, K = canon

détruire la tour de la sorciere

4GemJax, GEM, NUSzx 60R 235K
63R 235K
42-60R

Ce tutoriel résulte d'un mix personnel de divers tutoriels et de mes expérimentations. Vous trouverez

Bx # Ennemis Troupes Pertes
) V1:NUS IR (98%) ou GemJ 1R (100%) 1R
B1 1 |100 Membre de secte 100 Fanatique V2 GemJ 1R ~
B1 | la |100Membre de secte 100 Esclave des ombres (chef) GemJ 1R (en option pour I’XP) =
. V1:NUS1IR ou GemJ1R 1R
Bl 2 | 80 Membre de secte 40 Esclave des ombres 80 Fanatique V2 : GemJ 1R ~
B1 95 | 80 Membre de secte 40 Esclave des ombres 40 Fanatique V1:NUS 1R ou GemJ 1R (en option pour I'XP) 1R
& | 40 Pratre des ténabres (chef) V2 : GemJ 1R —
V1:GemJ 1R -
B1 3 | 200 Membre de secte V2 - GemJ 1R _
. oy V1:GemJ 1R -
Bl 4 | 120 Membre de secte 80 Prétre des ténébres V2 GemJ 1R B
. . V1:GemJ 1R -
Bl 5 | 80 Membre de secte 120 Prétre des ténebres V2 GemJ 1R _
. . V1:GemJ 1R -
Bl 6 | 100 Membre de secte 100 Prétre des ténébres V2 GemJ 1R _
B2 7 | 100 Esclave des ombre 100 Prétre des ténébres (Chef) GemJ 1R (pour libérer la zone) -
. . V1:GemJ 1R 1R
B2 8 | 60 Membre de secte 140 Prétre des ténebres V2 GemJ 1R ~
B2 9 | 50 Membre de secte 100 Esclave des ombres 50 Danseur de feu GemJ 1R -
B2 10 | 66 Prétre des ténébres 66 Membre de secte 66 Esclave des ombres | GemJ 1R -
B2 11 |2 Engeance démoniague 66 Derviche tourneur 66 Danseur de feu V1-2:GemJ 1R -
66 Esclave des ombres V3 : GEM 60R 235K 60R
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