
Funèbre Confrérie
(Version 5.05 – août 2020)

Légende : R = recrues, K = canon

Mission : détruire la tour de la sorcière

Troupes : 4GemJ2x, GEM, NUS2x 60R 235K
63R 235K

Pertes : 42-60R

Ce tutoriel résulte d’un mix personnel  de divers tutoriels  et  de mes expérimentations.  Vous trouverez  
l’arbre de compétences de mes généraux ici.  Comme il  est  peu probable que vous ayez adopté les  
mêmes compétences, je vous recommande de vérifier avec un simulateur si mes compositions sont aussi  
valable pour vous.

Bx # Ennemis Troupes Pertes

B1 1 100 Membre de secte 100 Fanatique
V1 : NUS 1R (98%)   ou    GemJ 1R (100%)
V2 : GemJ 1R

1R
–

B1 1a 100 Membre de secte 100  Esclave des ombres (chef) GemJ 1R (en option pour l’XP) --

B1 2 80 Membre de secte 40 Esclave des ombres 80 Fanatique
V1 : NUS 1R   ou   GemJ 1R
V2 : GemJ 1R

1R
–

B1 2a 80 Membre de secte 40 Esclave des ombres 40 Fanatique  
40 Prêtre des ténèbres (chef)

V1 : NUS 1R   ou   GemJ 1R (en option pour l’XP)
V2 : GemJ 1R

1R
–

B1 3 200 Membre de secte
V1 : GemJ 1R
V2 : GemJ 1R

–
–

B1 4 120 Membre de secte 80 Prêtre des ténèbres 
V1 : GemJ 1R
V2 : GemJ 1R

–
–

B1 5 80 Membre de secte 120 Prêtre des ténèbres 
V1 : GemJ 1R
V2 : GemJ 1R

–
–

B1 6 100 Membre de secte 100 Prêtre des ténèbres
V1 : GemJ 1R
V2 : GemJ 1R

–
–

B2 7 100 Esclave des ombre 100 Prêtre des ténèbres (Chef) GemJ 1R (pour libérer la zone) –

B2 8 60 Membre de secte 140 Prêtre des ténèbres
V1 : GemJ 1R
V2 : GemJ 1R

1R
–

B2 9 50 Membre de secte 100 Esclave des ombres 50 Danseur de feu GemJ 1R –

B2 10 66 Prêtre des ténèbres 66 Membre de secte 66 Esclave des ombres GemJ 1R –

B2 11 2 Engeance démoniaque 66 Derviche tourneur 66 Danseur de feu 
66 Esclave des ombres

V1-2 : GemJ 1R
V3 :  GEM 60R 235K

–
60R

http://freesmartrider.net/TSO/Astuces%20et%20Documentation/ArbreCompetences_Generaux_CapSkipper.pdf
http://settlersonlinemaps.com/fastsim.php?LangCode=7

