
(zoomer pour examiner les détails)
N’hésitez pas à faire précéder vos attaques sur les camp 1 et 2 avec des vagues de MAM 1R

 pour réduire vos pertes (même si c’est plutôt symbolique;)

Gx # Ennemis
Troupes d’attaque

Pertes
Variante A Variante B

G1 1 60 Archer long 40 Soldat VAR 10R 185C BOR 1E 194C 7R --

G2 2 60 Archer long 60 Soldat VAR 28R 1E 166C
V1 : NUS 1R

V2 : BOR 20R 1E 174C
19R

1R

5R

G2 3 40 Militien, 40 Cavalier 20 Soldat, 60  Archer long
MDD 190C ou GT  193C 2E Div.

VAR 32R 148C BOR 195R 32R 45R

G2 4 60 Milicien, 60 Cavalier 60 Soldat
MDD 103E ou GT 108E Div.

VAR 81R 97K BOR 140R 55K 81R 85K

G2 5 100 Archer long 60 Soldat VAR 25R 125C 45K BOR 30R 160C 5K 22R 23R

G3 6 100 Soldat, 100  Archer long
[Gc] MDD 145C 45E ou  GT 153C 45E Div.

NUS 82R 1E 82K GDD 97R 1E 100C 72K 82R 97R

G3 7 50 Cavalier 150 Soldat
[Gd] MDD 45C 130E ou  GT 148E Div.

VAR 99R 1E 80K GDD 145R 1E 124K 99R 145R

G3 8 60 Soldat, 60 Archer long 60 Cavalier Sir Robin Grosse Berta
V1 : NUS 1R

V2 : GDD 78R 192K

V1 : NUS 1R

V2 : BOR 80R 115K

1R

60R

1R

60R

http://freesmartrider.net/TSO/Astuces%20et%20Documentation/ArbreCompetences_Generaux_CapSkipper.pdf
http://freesmartrider.net/TSO/Astuces%20et%20Documentation/Liens_utiles.html



